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Wprowadzenie

Sztuka zycia w cyberkulturze

Cyberkultura wylonila si¢ z ducha anarchii i systematycznodci zarazem,
burzgc wiele tradycyjnych struktur spotecznych i kulturowych. Ale réwno-
czednic stworzyla nowe struktury, jedne zdecydowanie zrywajace z prze-
szlodcia, drugie natomiast rozwijajace materialny i konceptualny dorobek
kultury, sztuki, technologii i nauki. Jaron Lanier powiada,

ze mozliwy jest pozytywny rodzaj anarchii. Sieé zostala stworzona przez
miliony ludzi, poniewaz oni tego chcieli. Bez zadzy wladzy, strachu, hie-
rarchii, autorytetéw, etniczne] tozsamosci, reklamy ani zadnych innych
form manipulacji. Nigdy wezesdniej w historii nie zdarzylo sie co$ takiego.
Stworzyliémy éwiadomie nowy wymiar ludzkich mozliwosci’.

Zatem zawezanie cyberkultury do problematyki zwigzanej tylko
z funkcjonowaniem w epoce zdominowane] przez komputer jest malo
zasadne, poniewaz sam komputer to jedynie narzedzie w rekach ludzi,
stuzace do tworzenia wartodci materialnych i niematerialnych.

Wsrédd bezimiennych wspdliwdrcow sieci sq tacy, ktérych glos liczy sie
szczegolnie, To oni wytyczaja nowe horyzonty i standardy przyjmowane
pozniej, czasem teiz kontestowane przez obywateli wirtualnego spole-
czenstwa netizendw. Do najbardziej znanych i opiniotworczych postaci
cybetkultury nalezy zaliczyé Howarda Rheingolda, autora pionierskiej
pracy podejmujacej zagadnienia cyberkultury, zatytulowanej The Virtual
Community: Homesteading on the Electronic Frontier. Zostala ona opublikowana
w roku 1993°. Rheingold, o ktorym Paul Saffo powiedzial, Ze jest ,pierw-
szym obywatelemn cyberprzestrzeni”, za$ John Brockman dodal, ze ,zawsze

' Mdwi Jaron Lanier, wybér i tlum. Piotr Zawojski, ,Opcje” 2000, ar 4, s. 22.

Howard Rheingold, The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier,
MIT Press, Cambridge MA, London 1993.

> www.poltext.pl >



cyberkultura > wprowadzenie ¥

o dziesie¢ lat wyprzedza swoje czasy™, jawi sig jako ojciec:«zaloiycie?l nowej
krainy. ,Jest jak ci traperzy, keérzy na Starym Zachodzie pomagali- pos.ze~
rzaé nasze terytoria™ — mowit Saffo. Ta retoryka podboju nowych ziem ;e?t
motywem stale powracajgcym w wypowiedziach dotyczacych fundoTNanla
nowego spoleczenistwa i zagospodarowywania wirtualnej przestrzenl.
Rheingold twierdzi, ze giéwne nieporozumienie zwigzane z kry.tycz-
nym podejéciem do wirtualnych spofecznoéci wynika z ortodoksyjfkeg.o
zalozenia, ze komputer i sieci komputerowe alienuja i oddalajg od siebie
ludzi, podczas gdy dokonuje sig to tak naprawde w fizycznej rzeczyw-istc.)—
éci z o wiele wieksza mocg niz w cyberprzestrzeni. Wiele aspekidw zycia
spolecznego dzisiaj zanika, ulega erozji i rozktadowi, za$ sieci .komplftero«‘
we stwarzajg mozliwodci spotkan i odnalezienia innych ludzi, z keérymi
mozemy dzieli¢ si¢ wiasnymi przezyciami, przemysleniami czy‘ tworczo-
$cig w rozmaitych dziedzinach. Rheingold wielokrotnie nawigzuje d(’) v?rla-
snych doéwiadczen pisarza pracujacego samotnie, oddzielonego od stsnata
i fudzi. To cyberprzestrzefi, wirtualne swiaty przeniosty go na powrdt do
rzeczywistodci. ,Kiedy jest sliczna pogoda, wynoszg swoj kf)mputer 'na
zewnatrz domu. Napisalem Virtual Reality i Virtual Commumfy w.m01m
ogrodzie. Spedzilem dwadziescia lat, pracujac w malym pokoju, nie mo-
gac stapad po trawniku bosymi stopami pod moja ulubiona grusza. Bedac
w stanie korzystaé w taki sposob z komputera i komunikacji kompute-
rowej, otezymaltem mozliwos¢ spedzania czasu nie W wirtualnym, ale
w rzeczywistym $wiecie™. .
Mitologia zdobywania nowych terytoriow bodaj najsilnie] obecrfa ]est.
w powolanej do zycia w roku 1930 Electronic Frontier Founc.lation, 'jednej
z najbardziej znanych organizacji walczacej z wszelkimi przejawaml ogra-
niczania wolnosei w sieci. Jej czotowym przedstawicielem jest John Perry
Barlow, ktory w roku 1996 opublikowal w sieci historyczng A Declaration

3 Zob. John Brockman, Digerati: Encounters with the Cyber Elite, HardWired, San
Francisco 1996. Korzystam z wersji opublikowanej w sieci: htep://www.edge.org/
documents/digerati/Rheingold.heml (dostep 15.06.2007).

* Ibidem.

* Tbidem.

of the Independence of Cyberspace (Deklaracje Niepodleglosci Cyberprzestrzent)®,
w kidrej proklamowal siworzenie nowej cywilizacji umystu w cyberprze-
strzeni. Nawiazywala ona do Deklaracji Niepodleglosci Standw Zjednoczonych
z roku 1776. Batlow jest modelowym przykiadem prawdziwie zaangazo-
wanego neofity. Przez kilkanadcie lat byt wlascicielem farmy w Wyoming,
gdzie hodowal krowy, jednoczesnie pisal teksty dla rockowych weterandw
z Greatful Dead, ale w koncu lat osiemdziesigtych przybyl do Silicon
Valley jak do ziemi obiecanej, by tam glosi¢ dobrg nowine. Opuszczenie
fizycznego swiata (tak brzmi tytul jednego z jego esejéw’) — i wybranie no-
wego, wirtualnego $wiata ~ mialo dla niego oraz wielu jego sympatykow
symboliczny wymiar. Kierunek jego wedréwki od konkretnego miejsca
do wirtualnego nie-miejsca, by postuzy¢ sie terminem Marca Augé®, jest
wspolczesng wetsja podboju nowych ziem na podobienistwo amerykaf-
skiego mitu o poszerzaniu granic cywilizacji sprzed stu kilkudziesi¢ciu
lat. Tymi obszarami sa na powr6t zaludniane male miasteczka, w ktérych
mieszkaficy mogg nawigzywad ze sobg kontakty, tworzgqc w ten sposéb
~fudzka wspdlnote, ktéra taczy sasiadéw w Globalnych Suburbiach™.
Barlow nawiazuje do idei $wiadomodci kolektywnej, szukajac analogii
i inspiracji w mysli Teilharda de Chardin, kiory niespodziewanie jawi sig
jako prorok nowej epoki elektronicznej wspolnoty. W jej ramach ludzie
tacza za podrednictwemn monitordw, ekrandw i sieci swe umysly, tworzgc
tym samym zbiorows inteligencje. Przypomina ona Teilhardowsky ideg
noosfery, ktéra doskonalac sie, ma doprowadzi¢ do powstania idealnego
spoleczenstwa. Takie utopijne czy tez idealistyczne myslenie jest charakte-
rystyczne dla wielu zwolennikéw cyberprzestrzeni oraz cyberkultury, kté-
rq traktuje si¢ jako kontynuacje najlepszych tradycji ruchow kontrkultu-
rowych, silnie zaangazowanych w tworzenie koncepdji calkowite] zmiany

John Perry Barlow, A Declaration of the Independence of Cyberspace, http://homes.eff.
org/~barlow/Declaration-Final hrml (dostep 18.02.2008).

Johan Perry Barlow, Leaving the Physical World, http://w2.eff.org/Misc/Publications/
John Perry Barlow/HTML/leaving_the_physical world.html (dostep 20.09.2008).

Zob, Marc Augé, Non-places: Introduction to an Anthropology of Supermodernity, Vero,
London-New York 1995,

John Perry Barlow, Leaving..., op. cit.
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panujacego porzadku spolecznego. Dzié coraz wigksza popularnoéc zaczy-
na zdobywa¢ koncepcja tzw. cloud intelligence, ktora uznaé nalezy za kon-
tynuacjg i rozwinigcie idei zbiorowej inteligencji, kolektywnego umystu
czy inteligencji otwartej. Terminu tego uzywa si¢ jako metafory internetu,
ktéry jednoczeénie porownywany bywa do funkcjonowania polaczonego
éwiata rozumianego jako globalny umyst. Kooperacja i kolaboracja, wspot-
dziatanie 1 wspottworzenie to kiuczowe pojecia okreélajgce nowa epokg,
w ktorej dominuje ,,cloud intelligence”, Lcloud activism” i ,,cloud computing™".
Ale mozna tez interpretowac t¢ sytuacje inaczej. Przywolujgc idee no-
osfery, Slavoj ZiZek przekornie odwoluje sig do czaséw, w kiorych ta idea
byla realizowana, a mianowicie do komunizmu lat pigédziesigtych, kiedy
takze obowiazywala zasada ,jednego umystu”". Jesli mialoby to oznaczad
koniec subiektywnosci i indywidualnodci, a takze po kartezjafisku rozu-
mianej podmiotowosci, nalezatoby to uznac za porazke ponowoczesnego
cztowieka. Na szezedcie, pomimo postepujacej wirtualizacji rzZeczywisto-
sci i szeregu gier, jakie mozemy prowadzi¢ z wiasna tozsamodcia, wizja
jednego wspolnego umystu jest malo prawdopodobna. Efektoxfrnie brzmi'all
takie deklaracje, jak ta: ,Moje cialo jest w planetarnym roamingu, a moj
umyst jest zakotwiczony w barlow@eft.org, gdzie ludzie moga mnie zna-
lez¢ w kazdej chwili””, tyle ze maja one co najwyzej wartoéé wieloznacznej
metafory. Jedna z najbardziej krytycznych ksiazek bezpardonowo podwa-
zajacych korzyéci, jakie (potencjalnie) ptyng z uZywania sieci kompu.te~
rowych i nowych technologii komunikacyjnych, jest Krzemowe remedium
Clifforda Stolla. Autor nie pozostawia zadnych ztudzedi co do tego, ze sied
wiecej obiecuje, niz moze nam zaoferowac. Stoll przyznaje, Ze internet
tworzy wspolnote: ,Jakze jednak uboga! Pozbawiona kodciola, kawiarni,

10 problematyce tej poéwigcone bylo sympozjum odbywajace si¢ w trakcie Ars
Electronica 2009 w Linzu. Zob. David Sasaki, Isaac Mao, Cloud Intelligence. Explore
Human Nature, Envision Human Future [w:] Gerfried Stocker, Christine Schépf (red.),
Human Nature, Hatje Cantz, Qgtfildern 2009, s. 20-25.

1" 70b. Ulrich Gutmair, Chris Flot, Hysteria and Cyberspace. Interview with Slavoj Zizek,
http://www.he'zse.de/tp/english/inhalt/co/2492/1.htm] (dostep 23.07.2008).

2 yohn Perry Barlow, Interview, http://w2.eff.org/Misc/Publications/John_Perry
Barlow/HTML/kreilsberg_interview.html (dostgp 16.05.2008).

galerii, teatru i piwiarni. Z mnostwem kontaktéw miedzy ludzmi, lecz bez
krzty czlowieczefstwa””, Blyskawiczna komunikacja moze ‘stwarzaé wra-
zenie bliskosci, ale nie rekompensuje to braku prawdziwie emocjonalnego
zaangazowania, poczucia obecnodci drugiego czlowieka. Sieci komputero-
we $3 ponowoczesng i postindustrialng formg alienacii, doprowadzaja do
postepujgcego izolowania ludzi od siebie i pomniejszania znaczenia praw-
dziwych przezy¢. W efekcie czas spedzony w sieci to czas bezpowrotnie
stracony, zabijajacy nasza kreatywnosé. To miejsce nie-miejsce, w ktérym
oddalamy sie od siebie, zamykajac w jednoosobowych celach ze wzrokiem
utkwionym w komputerowy monitor. ,To nierealny wszech$wiat, orga-
nizm utkany z nicodci™.

Taki rodzaj argumentacji i nieufnoédci wobec zmian wywotywanych
przez inwazje nowych technologii w wielu dziedzinach Zycia jest stale
obecny w dyskursie publicznym. Spojrzenie na cyberkulture reprezen-
towane w tej ksigzce nie jest pozbawione krytycyzmu, nie ma w nim
niczego z postaw reprezentowanych przez tzw. nerdéw czy geekdw, czyli
chorobliwych pasjonatéw komputerdw i informatyki. Jednoczednie autor
uczestniczy w réznych przejawach funkcjonowania cyberkultury. Aktywna
partycypacja oznacza nie tylko krytyczng refleksje nad istotg cyberkultury,
ale i udzial w konkretnych zdarzeniach fundujacych ten nowy paradyg-
mat kulturowy. Mozna w tym miejscu odwolal sie do bliskich autorowi
pogladdw Richarda Shustermana, wyrazonych w Praktyce filozofii, filozofii
praktyki. Amerykanski filozof i estetyk konsekwentnie stara sie podwazy¢
przeciwstawienie dwdch rodzajow praktyki filozoficznej: pierwsza to upra-
wianie filozofii w czysto teoretycznym sensie, swoista ,profesjonalizacja
filozofii™*; druga wiaze si¢ z filozofig jako sztuka zycia. Te dwie strategie

¥ Clifford Stoll, Krzemowe remedium. Gars¢ rozwazari na temat infostrady, przel. Tomasz
Hornowski, Rebis, Poznan 2000, s. 55.

" Ibidem, s. 10.

¥ Shusterman przywoluje w tym kontekécie Henry'ego Davida Thoreau méwigcego,
ze ,w dzisiejszych czasach istniejg profesorowie filozofii, a nie filozofowie. Alijci
wyklady godne sa podziwu, jesli godne podziwu bylo zycie”. Richard Shusterman,
Prakiyka filozofii, filozofia prakiyki. Progmatyzm a Zycie filozoficzne, przel. Alina
Mitek, red. nankowa Krystyna Wilkoszewska, Universitas, Krakdw 2005, s. 1.
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weale nie musza sie wykluczac, ze nie nalezy tez czyni¢ z nich ,falszywej
dychotomii”. Shusterman stwierdza, ,Ze nie istnigje bezwzgie;t.ina opoz;lz—
cja zmuszajaca nas do dokonania wyboru pomigdzy filozofig jako teoria
a filozofia jako artystyczng prakiyka zycia”'®. .
Przytoczong opinig Shustermana traktuje jako praktyczng 1.pra‘gm:j1-
tyczng wskazowke metodologiczng. Z jednej bowiem stron-y za}mu}? ‘sxq
teorig nowych mediéw i cyberkulturg, z drugiej za$ uczestniczg fla rozne
sposoby - biorgc udzial w najwazniejszych festiwalach poéw1qcor1yc%1
sztuce nowych mediow elektronicznych, publikujgc swoje teksty w sieci,
wspbltworzace rozmaite wydarzenia artystyczne — W tworzeniu cyber%ml—
tury. Z racji wykorzystania doéwiadczen z ostatnich kitku lat, odwolan do-
publikowanych przez autora wezesniej prac, wreszcie spotkar z artyst’ar.m.
i teoretykami ksigzka niniejsza — pisana rzecz jasna wediug wcze?me;
zalozonego planu poznNawczego — nieustannie podlegata modyﬁkac]olm.
Jej zawartodé, poszezegolne rozdzialy pod wplywem dynamicznych zm{an
w obszarze kultury mediéw stale odnoszono do nowych kontekstow,
a zatem feoretyczny, opisowy oraz interpretacyjny dyskurs modyﬁkowa?y
byl przez Zycie. Badacz mediow, zachowujgc wszelkie prc?porcjt'a, mozef
powtdrzyé za Nietzschem, 2e efekry jego pracy — co odnosi sig takze do tej
ksiqzki, traktowa¢ nalezy jako ukryty rodzaj autobiografii. N
Cyberkultura bedaca przedmiotem bada to zjawisko nowe, cho¢, jak
staram sie wykazaé w tej ksigice, jego geneza i korzenie siggaja da}ﬂeko
w przesziosé, do polowy dwudziestego stulecia. Jest to okres, w kt'orym
poczatkowo niezbyt pospiesznie, a péZniej z coraz wiekszym przysplesze-—'
niem rozwijaja sig badania i prace nad konstruowaniem kolejnych generaf:p
komputeréw oraz teoretyczna refleksja nad zmianami, jakie one wywoluja.
Narodziny cybetnetyki wyznaczajg nieznane wezeéniej ramy dla ogladu
technologii i biologii, a takze okreslajg nowe relacje pomiedzy nature%
i kultura. Zawezanie problematyki cyberkultury do kwestii technologii
cyfrowych, sieci i komunikacji sieciowe]j oraz cyberprzes‘.crzen.i jest cz?ste
zwlaszcza w popularnym czy moze raczej polocznym spojrzentu na zwiaz-
ki kultury z technologia. To one niewatpliwie sg jednym z kluczowych

¢ Ibidem, s. 5.

probleméw nowego technokulturowego paradygmatu. Technokultura to
jednak pojecie szersze, odnoszace sig ogolnie do fenomendw kulturowych,
ktore w znaczacy sposob zdominowane sa przez technologie (i rozmaite jej
osiagni¢cia). Cyberkulture mozna potraktowaé jako okreélona realizacjg
{resp. odmiang) technokultury, w ktorej zasadniczg rolg zaczynaja odgry-
waé technologie digitalne, dlatego niekiedy cyberkulture utozsamia sie
z kulturg cyfrowa".

Cyberkultura definiowana bywa na roine sposoby, w tym miejscu
chciatbym tylko zasygnalizowa¢ dwa podstawowe rodzaje (czy tez moz-
liwoéci) uzycia tego terminu®, Po pierwsze, chodzi o relacje kultury
i technologii wywiedzione z historii cybernetyki. Problemy systemow
informacyjnych, w rozumieniu Norberta Wienera, odnosza sie nie tylko
do maszyn, ale tez zwierzat i struktur spolecznych. Nie chodzi przy tym
wylacznie o systemy cyfrowe, ale teZ industrialne w szerokim sensie tego
stowa, mechaniczne, analogowe. Po drugie, cyberkultura to pojecie wy-
korzystywane do zdefiniowania okreslonego typu dyskursu teoretycznego
dotyczacego powstajacego na naszych oczach (i z naszym udzialem) pa-
radygmatu technokulturowego, zdominowanego przez aparaty medialne,
najczescie], chod nie wylacznie, cyfrowe. Dwie te perspektywy laczy fakt,
ze obecnie technologia, a zwlaszcza technologia komputerowa, oraz kul-
tura sg ze sobg scidle powiazane, ten splot jest immanentng cechg wspol-
czesnego Swiata.

David Silver, jeden z czolowych badaczy cyberkultury, tworca Resource
Center for Cyberculture Studies, od lat podejmuje proby wypracowania
teoretycznych podstaw dla badania tych zjawisk, ktoére wspdttworzg cy-
berkulturg, skupia tez swojg uwage na problemach metodologicznych.
Jest to szczegblnie wazne w sytuacii, kiedy moéwimy o zjawisku bedgcym
in statu nascendi, projekcie dynamicznie rozwijajacym sie, ktdry wymaga
rozpoznania w trakcie nieustannych zmian, bedacym rodzajem dziela in

Y Na temat réznych aspektow technokultury zob. Simon Cooper, Technoculture.
Critical Theory. In the Service of the Machine?, Routledge, London-New York 2003.

" Korzystam tutaj z definicji zaproponowanej w ksigzce Martina Listera, Jona

Doveya, Setha Giddingsa, laina Granta i Kieran Kelly, New Media. A Critical

Introduction, Routledge, London-New York 2009, s. 420-421.
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progress. Powstaje pytanie, czy studia nad cyberkulturg mozna uznac za
dyscypling akademicka, osobny i ukonstytuowany rodzaj badan z wia-
snym jezykiem opisu, strategiami krytycznego podejscia do badanych
zjawisk, zakreslonym obszarem badawczym. Odpowiedz na tak.posta—'
wione pytanie nie jest jednoznaczna. Silver” odwoluje sig do przejrz?rste}
propozycji zawartej w pracy Learning the Library”, w ktorej przedstawiono
cztery zasadnicze etapy konstytuowania sie nowej dyscypliny badan aka-
demickich, co uzna¢ mozna za instytucjonalne potwierdzenie pojawienia
sie nowego zjawiska kulturowego, a jednoczeénie jego legitymizacjg. Etap
pierwszy to okres pionierski nowego ruchu, w kiorym indywidualne po-
czynania rozproszonych jednostek pozbawione s3 instytucjonainyd‘x ram,
pojawiaja si¢ one jako nieformalne i prywatne inicjatywy. Naste_,pffne 1lroz—
poczyna si¢ okres stopniowego Wzrostu zainteresowania dana d21ed21r.13t,
zaczynaja pojawial si¢ pierwsze opracowania, teksty w pracach zblo:
rowych, periodykach naukowych, wystgpienia na konferencjach,‘ chot
ciggle brakuje skodyfikowanej terminologii 1 metodologii. Trzeci eta.p
charakteryzuje si¢ proliferacja badan, spolecznodci uczonych zaczynaja
sie organizowa¢, pojawiaja si¢ specjalistyczne periodyki poswigcone da-
nej dziedzinie, ukazuja sig ksigZki i monografie, podstawy teoretyczne
i metodologiczne uzyskujg zaawansowang postaé. T wreszcie dochodzi do
ustanowienia nieznanej wezeéniej dziedziny wiedzy, co wyraza si¢ mig-
dzy innymi powstaniem nowych wydzialow na uczelniach, prywatnym
i rzadowym finansowaniem badas, zakladaniem centréw badawczych,
ksztaltowaniem sie kanonu prac po§wigconych dane] dziedzinie. Wedtug
tak zarysowanego modelu krytyczne badania nad cyberkulturg mozna
uznaé za ukonstytuowana nowg dyscypling wiedzy, cho¢ polska perspek-
tywa niekoniecznie musi by¢ tego oczywistym potwierdzeniem.

18 7ob. David Silver, Introduction: Where Is Internet Studies? [w:] David Silver, Adrienne
Massanari {red.), Critical Cyberculture Studies, New York Universicy Press, New York
2006. . ,

% 70b. Anne K. Beaubien, Sharon A. Hogan, Mary W. George, Learning the Library:
Concepts and Metheds for Effective Bibliographic Instruction, R.R. Bowker, New York
1982.

: David Silver w przywolywane] publikacji podsumowuje rozwazania na
* temat statusu badan nad cyberkultura nastepujaco: >

Krytyczne studia nad cyberkultura sa, w swojej podstawowej formie, kry-
tycznym podejéciemn do nowych mediow oraz kontekstow je ksztattujacych
i wyjasniajacych. Ogniskujg sie one nie tylko na internecie i sieci, ale raczej
na wszystkich formach mediéw sieciowych i kulturze, w ktdrej funkcjonu-
jemy dzié, nie zapominajac o tym, jak bedzie ona wygladad jutro. Tak jak
studia kulturowe, krytyczne studia nad cyberkulturg daza do umiejsco-
wienia przedmiotu swego badania wewnatrz réZnych, nakiadajgeych sie
na siebie kontekstow, obejmujacych kwestie kapitalizmu, konsumeryzmu
i utowarowienia, réZnic kulturowych oraz militaryzacji zycia codziennego.
Chociaz korzenie studiéw nad cyberkulturg osadzone sa silnie w struktu-
rach akademickich, to jednak w pelni mogg one by¢ realizowane tylko wte-
dy, kiedy wykraczajy poza ramy kampusdw uniwersyteckich i tworzone s
przez mozliwie najszersze srodowisko. Badacze reprezentujacy krytyczne
studia nad cyberkulturg stawiaja sobie za cel przede wszystkim tworzenie
powszechnego rozumienia nowych medidw wraz z ksztaltowaniem $rodo-
wiska ograniczajgcego cierpienie i opresje oraz wspomagajgcego wolnosd
i sprawiedliwos¢. Powinniémy traktowad te wyzwania — tak jak nasz $wiat
— bardzo powaznie'.

Sztuka zycia w cyberkulturze to umiejetnos$é korzystania z nowych
technologii i mediéw, krytycyzm w stosunku do nadpodazy narzedzi
i aparatéw technicznych, umiejetnodé odnalezienia sie w nowej, cyfrowej
rzeczywistosci. Na konieczno$¢ znalezienia réwnowagi w wieku plynno-
$ci, wynikajaca z ckspansji technologii digitalnych, zwraca uwage David
Bell, definiujac cyberkulturg jako ,sposéb myslenia o tym, jak ludzie
i technologie cyfrowe oddzialujg wzajemnie na siebie, jak Zyjemy z nimi
razem”, Sziuka Zycia w cyberkulturze to nieustanne rozwijanie wlasnego
sposobu na opanowywanie nadmiaru medialnych impulséw wysylanych

- w naszym kierunku. Naleza do niej réwniez praktyczne umiejetnosci

poruszania si¢ w $rodowisku cybermediéw, co moina odda¢ angielskim

* David Stlver, Intreduction..., op. cit., s. 6.

. ** David Bell, Cyberculture Theorists. Manuel Castells and Donna Huraway, Routledge,

London-New York 2007, s, 5.
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terminem media literacy, 1 teoretyczna wiadomos¢ przemian, jakie doko-

nujq sig W otaczajacym nas swiecie.

*

Cyberkultura i krytyczne studia nad jej historia, konstytuowaniem sig jako
nowego paradygmatu kulturowego oraz wspolczesnym ksztaltem ~ stano-
wig jeden z najwazniejszych fenomenoéw technospoleczenstwa, ktbrego
funkcjonowanie jest determinowane przez nowe media cyfrowe oraz sieci
komputerowe. Fundamentalna teza, wyznaczajaca kierunek podejmowa-
nych w niniejszej pracy teoretycznych i interpretacyjnych wysitkow, to
przekonanie, ze cyberkultura opiera si¢ na syntopii sztuki, pauki i tech-
nologii. Pojecie syntopii, zaproponowane przez Ernsta Poppela, dotyczy
takiego rodzaju spotkania, zespolenia, interfejsu réznych dziedzin, ktére
nie tracac nic ze swej istoty i tozsamodci, jednoczednie w naturalny spo-
s6b domagaja si¢ jak najécisdlejszego powigzania ze zjawiskami pozornie
odlegtymi od siebie. Tak dzieje si¢ w przypadku sztuki, nauki i technologii
w kontekécie rozwoju nowych mediow i technologii cyfrowych, a to one
stanowiq podstawg powstania cyberkultury. Zanim jednak zdefiniujg cy-
berkulture, co czynig W rozdziale trzecim, staram sig naszkicowaé histo-
ryczne konteksty tego zjawiska. Cyberkultura laczy praktyczne dokonania
artystow, wynalazcow, aktywistéw sieciowych oraz tych, ktorzy zajmuja
sie badaniern, opisem i teoretyczng refleksjq dotyczaca technokultury.
Sumuje wszystko to, co zwigzane jest z siecig i cyberprzestrzenia, ale
tez zjawiska funkcjonujace offline. Koncepcje trzeciej kultury i nowego
renesanst, Zaproponowane przez Johna Brockmana, traktuje jako bazg
teoretyczng dla formowania sie spoleczefistwa sieciowego, W najpelniejszy
sposob opisanego priez Manuela Castellsa. Konstytuujacy sie model rela-
cji spolecznych i komunikacyjnych przenosi je w coraz wiekszym stopniu
do przestrzeni wirtualnej, kiérg okregli¢ mozna jako kulturg rzeczywistej
wirtualnogci. Cyberkulture traktujg jako zwieficzenie procesdw zapoczat-
kowanych w latach szescdziesigtych wystapieniami kontrkulturowymi.
Rozdziat drugi szeroko rozwija koncepcjg syntopii sztuki, nauki i tech-
nologii. Za motto t¢j czeéci mozna uznac maksyme Jeana Mignota: Ars sine
scientia nihil est. Sztuka technologii i technologie sztuki odwotuja sig do

RReRE s

zapl.ecza naukowego, korzenie tego zjiawiska tkwig w pierwszych manif
stacjach s'ztulld komputerowej w latach szesédziesiatych, W cyberkulturzet;
naukq' pojmuje sig czesto jako praktyke estetyczng, zad sztuka staje si
rodzajem prakiyki badawczej i naukowej, czego przykiadem jest dziaEE
1a1‘nos'é takich tworcow i badaczy, jak duet Christa Sommerer i Laurem":
Mlgnon'neau. Ptzekraczanie granic pomiedzy sztuka i nauka staram si
pokazaé na wybranych przyktadach artystéw i nurtéw w sztuce now }?
mediéw cyfrowych. "

. l')o zdefiniowaniu cyberkultury (rozdzial trzeci) zastanawiam sie nad
m?ejscem sztuki w cyberprzestrzeni i cyberkulturze (rozdzial czwarty)
Uz’ywam pojecia cybersztuki dla wszystkich tych zjawisk artystyczn (3;’1
kto‘re ».vykorzystujqc nowe media cyfrowe i nowoczesne sposoby kreZc'i,
stajg 51'@ naturalng ekspresjg cyberkultury. To w cybersztuce wyraza sJi,
ona najpelniej, rozpatruje zatem zagadnienia estetyczne i teoretyczne do?
t)fcz.qce tego, co stanowi esencj¢ sztuki mediow elektronicznych. W moim
ujgciu traktowana jest ona jako awangarda epoki cyfrowej przekraczajaca
horyzont poznawczy teorii medidw. Nastgpuje przesuniecie od teorii
nowych mediéw do teorii software’u, co charakteryzuje metamedial
i postmedialne tendencje w cybersztuce. "

W rozdziale pigtym przedstawiam kluczowe dla cybersztuki formy par-

tycypacji, czyli zagadnienia interaktywnodci (i interpasywnosci), immersji

i problemy zwigzane z interfejsem. W czesci tej odwoluje si¢ do wybranych

§rzykiadéw reprezentujgcych rézne nurty wspolczesnej sztuki mediow cy-
rowych: od multimedialnych instalacji interaktywnych, przez rozmaite

for j § i i
ormy wykorzystujace srodowiska immersyjne, az po takie realizacje

Ktér - . R
ktdre traktujg cialo uzytkownika jako naturalny interfejs. Zastanawiam

sie nad zmi oo ; .
.' (C;I zmiang pozycji odbiorcy dziela sztuki, ktory coraz czedciej staje sie
ednoczedni ] . e
t cz.esme obserwatorem-uzytkownikiem-immersantem-interaktorem
an - " e ’
owiacym integralng czgéé sytuacji estetycznej oraz bedacym jej ak-

"_'_‘;ywnyrn wspoltwarcy.

Rozdzi . - . .
zdzial szosty poswigcony jest teorii i praktyce dokumentowania

_-_sraz Rrezentacji sztuki mediéw cyfrowych w dobie rewolucji informa
: C . - . . ]
yeznej i telematycznej. Kluczowe pojecia, ktére oddajg zmieniajace sig

arunki y i i y y W
k.ultur ZOI’lentowaneJ dOL ChCZaS na magaz no al‘liu a Obecnie
»
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na transmisji danych, to immaterialnodé, metamedialnos¢ i sieciowosc.
Archiwa bez fizycznej lokalizacji, platformy sieciowe przejmujace rolg gale-
rii, muzeow, bibliotek | magazynéw wyznaczaja zupelnie nowe standardy
myslenia o funkcjonowania sztuki w obiegu publicznym. Prakiycznym
aspektem tych teoretycznych i metodologicznych poszukiwaf s siecio-
we platformy stuzace archiwizacji, prezentacji i dyseminacji cybersztu-
ki w sieci. Jako konkretne przykltady omawiam cztery takie projekty (Data-
bage of Virtual Art, ArtBase, netzspannung.org, Media Art Net), ktore wy-
pracowujac rézne modele dziatania opartego na kooperacji i kolaboracyj-
noéci uzytkownikow sieci, realizuja model kultury otwartej i synergicznej.
W ostatnim rozdziale podejmuje zagadnienia wirtualnych muzeow ja-
ko nowego terytorium sztuki — zar6wno tej postugujacej sig tradycyjaymi
mediami, jak i cybersztuki. Idea cyfrowego muzeum to nie tylko metafo-
ryczne ujgcie postgpujaceso wirtualizowania sie tradycyjnych artefaktow
artystycznych, ale i bardzo konkretne wyzwania stajace przed cybermuze-
ologia. Podstawowym preblemem staje si¢ opracowatlie metodologicznych
i teoretycznych podstaw sluzgcych dokumentowaniu efektow wykorzysta-
nia mediow niestafych i zmiennych. Rola artystow, kuratorow, teoretykow
jest wypracowanie strategii uzytecznych dzié i mogacych z powodzeniem
funkcjonowaé w przyszlodci. Dematerializacja, immaterialnos¢, wirtual-
noéé to nie tylko podstawowe wyzwania dla artystéw wykorzystujacych
media cyfrowe, ale i kiuczowe kwestie cyberkultury. Tg nowa mutacje
kulturows traktuje w zakoficzeniu pracy jako rodzaj rewitalizacji ekonomii
i kultury daru, proklamujacej w digitalnej rzeczywisto$ci rewolucje Zycia
codziennego. Cyberkultura jest emanacja wolnej kultury, a takze strategii
DIY (Do It Yourself), opartej na wykorzystaniu medidw i technologii cy-
frowych. Bez nich kultura w epoce sieci nie moglaby sig rozwijac.
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Mnemasyne-Atlas 230

Mobile Ceelings 65, 206

mobiles 45

Modulator $wietlny 46

Molecular Informatics 205

Mondo 2000 99

MUD-y 89,99

Museum and the Web 247

Mutamorfosis: Challenging Art And Science
51

(multiymedia 241-242

muzeum cyfrowe 18, 248-249

—wirtualne 119, 214, 227, 247249, 251-
—255, 252-261, 263-265, 272-273

MySpace 32
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Napoleon 176

Napster 32

Narzgdzia ulatwiajgee myslenie 39

n-Cha{n)t 161, 165

neotogorrheia 212

net art 94, 135, 154, 214, 217, 225-226,
231, 233-234, 237, 243, 245, 261,
270, 274-275

netart 214, 225-226, 238

Net.art per se 226

netaksywizm 243

net_condition 225-226

netizeni 7

netokraci 35-36

netokracja 32, 35, 113

nettime 134, 226, 270, 274-275

netzspannung.org 18, 159, 238-239, 245

New Ideas in Science and Art 50

New Media Arts 125

New Media lnidatives 269-270, 274

Nonlinear Dynamics 61

noosfera 9-10

nowy renesans 16, 19, 25-26, 28

0]

Obrazoznawstwo zob. Image Science
Od poezji programowania... 190

Open Sky 122

Open Source 30, 116, 220, 285
Opuszczenie fizycznego Swiata 9

Osmose 182, 199 :
Ostatnia wieczerza 117-118

Oxford English Dictionary 79

P

panorama 71, 176-178, 185-186, 229-230

Paristwo 187

paradygmat cyberkulturowy 11, 16, 26—
-27, 30, 39, 42, 59, 64, 74-75, 77, 92,
100-101, 112, 119, 136-137, 143, 221

pasywna interakcja 165

Park Jurajski 63

Park View Hotel 166

performance 54, 89, 117, 120, 137, 187,
198-200, 209, 215, 224, 233, 235,
244, 262

perspektywa centralna 173, 177, 180, 184,
189

Phototropy 69

pictorial turm 62

Place — A Users Manual, A 161, 186

Place-Hampi 161

Playing the Future 96

Points of View 161

ponowaczesnos¢ 10-11, 26, 44, 104, 108,
123, 138-139, 141, 187, 194, 208, 214,
217, 279-281

postbiologicznoé¢ 41, 51, 59, 110, 133,
249

postmedia 17, 140, 142, 144, 149, 218, 255

Post Pet 72

Powstaje Trzecia Kultura 21

Practice of Everyday Life, The 287

Praktyka filozofii, filozofin prakiyki 11

Prefiguring Cyberculture. An Intellectual His-
tory 40, 79

Prix Ars Electronica 29, 120, 223, 272

prosceniczno$é 179

przestrzen immersyjna 83, 88, 178, 182~
-184, 187-189

R

Read_Me 1.2 148

Resource Center for Cyberculture Seudies
(RCCS) 13, 101-103

Reality Club, The 21-22, 30

Reflection 161

Refresh! 45, 224, 246

remediacja 144, 149

remiks 33, 149, 158, 255, 286

Remitks 286

(rYewolucja 31, 78, 280

Rewolucja Zycia codziennego 285

rthizome 134

Rhizome ArtBase 101 238

Rhizome.org 224, 232-234, 262

Rooms of One’s Own, A 161

rzeczywisto§¢ integraina 280

- sztuczina 90, 174, 195

— wirtuaina 28, 39, 81, 83-84, 88-89, 91,
122, 170, 172, 174-176, 181-185,
187, 190, 195-197, 199-200, 204,
206, 224, 231, 244, 254, 267

5
Scenario® 161
Science as Writing 23

screenagers 170

Second Life 89

Seeing Double: Emulation in Theory and Prac-
tice 264

SemaSpace 210

sie¢ 7-10, 12, 15-16, 18, 27-28, 30, 32,
74, 77-78, 81-82, 91, 93, 97-98, 101~
-105, 112, 114, 119, 122, 128, 133,
136, 147, 150, 163, 171, 185, 203,
211, 215-218, 223, 225, 227, 230,
233, 237, 242, 248, 253, 261, 268,
283-284

sieciowa komunikacja zob. komunikacja
sieciowa

sieciowe spoleczenstwo 26-27, 36, 38, 80,
92,97, 208, 211, 266, 272, 282

— platformy 18, 32, 147, 159, 214, 217-
-224, 228-234, 236, 238-244, 265, 272

Silicon Remembers Carbon 161

Software (wystawa) 146-147

software 147, 150, 155, 165, 224, 234—
236, 262, 265, 281, 284

software art 125, 137, 143, 146-149, 154,
215,238

- studies 144, 148

software’u estetyka 148

— kultura 218

software{ART)space 147

Saftword: Provenance for the World , Software”
145

Sore More Beginnings 54

Some New Beginings 54

Sonata 162

SonoMorphis 189

Siile Machines. Humour — Art — Technology
72 :

stabiles 45

stereo-rzeczywistosé 85, 122

Surprising Spival 162

symulacja 27, 68, 87, 121-122, 167, 181,
218

symulakr 63, 121

syntopia 16, 25, 42, 73-74, 94, 137, 143

Switching 162

Szhic o darze 281

sztuka informacyjna 125

- interaktywna 45, 66-67, 119-121, 151-
-153, 156-167, 169, 171-172, 175,
215, 219, 224, 230-231, 270, 272

b

- kinetyczna 45, 261

- mediéw zob. medidéw szruka

S

§rodowiska immersyjne 17, 50, 83, 85, 89,
173, 179, 184185, 188, 231, 243

- inteligentne 202

- wyczulone 160, 197, 198, 206

Swiatowe Centrum Pyta 21

T

teatr doznan zob. Experience Theater

Teatr alchemiczny 196

Teatr i jego sobowtdr 196

technokultura 13, 16, 30, 45, 49, 74, 79,
83-84, 101, 106, 115, 129, 137, 140,
152, 192-193, 208, 210, 212, 276,
280, 283

technosocjalizacja 111

technospoteczenstwoe 16, 136, 143, 149

technovolksgeist 211

telecbecnosé¢ 51, 123, 181, 185-186, 231,
253

Teoria literatury 23

Tenori-on 72

Text Rain 204

ThanksTeil 72

Third Culture, The 30

Traces 186

transdyscyplinarnosc¢
143, 230, 239

Trans Plant 69

Trash Mirror 206

transmediale 72, 148, 157, 204

trzecia kultura 16, 19, 22, 24-26, 28-29,
75

Trzect Nurt 28

T _Visionarium 161

52, 59, 130-131,

u

Understanding Media Theory 144
Understanding Meta-Media 217
Unstable Media 261

Untitled 5 204

Vv

V2 Institute for the Unstable Media 158,
260-261,

Variable Media Initiative 262, 265
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Variable Media Network, The 262, 265

Variantology/Archeology of the Media 75

Very Nervous System 161

Videoplace 195

Virtual Art 260

virtual community 106

Virtual Community; Homesteading on the Elec-
tronic Frontier, The 7, 38-39, 104

virtual museum 247, 267

Virtual Museums and Public Understending of
Science and Culture 247

Virtual Museum, The 161, 267

virtual reality 79, 101, 137, 196

Virtual Reality 8, 39

virtual studies 62

virtual worlds 196

Visitor: Living by Numbers, The 186

visual clusters 230

vuser 46

{V)user 46, 151

w

Wall of Lascaux, The 201
wariantologia 76

Web 2.0 32-33, 35, 217

web studies 78, 80, 82, 103, 120

webism 136

webness 273

webring 270

Welcome to Cyberia 110

Weli, The 38

What de Pictures Want? 62
Whole Earth Catalog, The 38
Wikipedia 32-35, 192

Wired Culture 32

Wissenschaft als Kunst 53

Word Skin 189

World Wide Web 79, 81, 100, 268

X
Xanaduy 273

Y

you_ser 152

You_ser: The Century of the Consutner 152
YouTube 32, 286

Z

Zomied 87, 89

Zentrum fiir Kunst und Medientechnolo-
gie (ZKM) 60, 158, 186, 215, 225
~226, 242,
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A

Aarseth Espen J. 82, 102, 171

Accondi Vito 146

Achituv Romy 204

Adriaansens Alex 261

Alberti Leon Battista 180

Alsford Stephen 248

Altena Arie 58, 184

Amerika Mark 49

Ampére André Marie 135

Anderson Laurie 195

Angerer Marie-Luise 197

Arcnowitz Stanley 83

Arp Hans 45

Artaud Antonin 196

Ascott Roy 69, 106, 173, 183, 195, 211,
228, 249

Augé Marc 9

Auzina leva 166

B

Babbage Charles 40

Bak Arpad 263

Barbara Joanie La 199

Barbrook Richard 221, 282-283, 285
Bard Alexander 20, 36

Barker Robert 176, 177

Barlow John Perry 8, 9, 30, 82, 86, 103
Barney Darin 26

Barr Avron 40

Barret Cyril 46

Barriére Jean-Baptiste 189

Bartha Gabriella 202

Barthes Roland 156

Bartholl Aram 89

Baudrillard Jeanr 27, 59, 108, 122, 191, 280
Bauman Zygmunt 21, 138, 191
Baumgirtel Tilman 226, 228
Beaubien Anne K. 14

Bec Louis 67, 70

Bell David 15, 92-94, 96, 98

Belschner Torsten 189

Belting Hans 173

Bendyk Edwin 113, 116, 283

Benedikt Michael 81-82, 92

Benjamin Walter 133

Benkler Yochai 286

Bense Max 55, 256

Bentkowska-Kafel Anna 118-119

Berger John 180

Berners-Lee Tim 81, 100, 268

Besser Howard 246

Betancourt Michae]l 141

Bezalel Jehuda Léw ben 50

Bickneil Sandra 252

Bielicky Michael 50

Bismarck Juiius von 166

Blonk jaap 159

Blonski Jan 196

Bochnak Adam 180

Boehm Gottfried 62

Bohr Niels 202

Bolter David Jay 134

Bolz Norbert 132-133

Bonse Eric 115

Bookchin Natalie 225

Boole George 40

Bosma Josephine 274-275

Boston John 185

Boswell Mark 61

Bourriaud Nicolas 221

Bradbury Ray 41

Brand Stewart 30, 37-38

Bredekamp Horst 63

Bricmont Jean 191

Brin Sergey 35

Brockman John 7-8, 16, 21-22, 24-25,
30,32
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Broeckmann Andreas 148, 228
Bronson Po 32

Brouwer Joke 52, 127, 150-151, 219
Brown Neil 161

Brunelleschi Filippo 180
Bukatman Scott 92

Bunting Heath 225

Bureaud Annick 228

Biirger Peter 138

Burnham Jack 146-147, 160
Butler Samuel 41

Byars James Lee 21

C

Cage John 55, 197, 263

Calder Alexander 45, 71

Cameron Andy 221, 282

Capek Karel 50

Capucciati Maria 209

Case Steve 30

Castells Manuel 16, 26-28, 80, 82, 91-92,
i44, 284

Cavallaro Alessio 40, 79

Certean Michel de 287

Cézanne 252

Chardin Teilhard de 9, 41, 91

Charlton Susan 219

Chyla Wojciech 59

Cindera Radiz 162

Clark Arthur C. 41

Cloran Daryl 162

Cochran Terry 106

Codognet Philippe 176, 187-188

Coleman Ornette 199

Collini Stefan 23

Compton Paule 161

Cook David 133

Cook Sarah 227,274

Cooper Justine 79

Cooper Simon 13

Cooperstock Eremy 185

Cosic Vuk 225

Couchot Edmond 65, 228

Coupland Douglas 32

Courchesne Luc 162, 186

Cramer Florian 145-146, 228

Crimmings Emma 186

Crimp Douglas 250, 258

Cruz-Neira Carolina 187
Csuri Charles 55
Cubitt Sean 49, 133-134

b

Dantels Dieter 54, 155, 160, 228, 242—
-244

Davies Charlotte 79, 182, 199, 243

Davis Douglas 117

Davis Erik 85, 91, 93, 98

Debackere Boris 183-184

Debord Guy 108, 280

DeFanti Thomas A. 187

deLahunta Scott 164, 199

Deleuze Gilles 84, 191, 233

DeMarinis Paul 166

Denki Maywa 72

Denzinger Jochen 239, 241

Depocas Alain 228, 255, 264

Derrida Jacques 213

Dery Mark 94, 96

Debek Piotr 78

Diamond Sara 228

Dick Phitip K. 41

Diehl Stephan 132

Dietz Steve 128, 223, 245, 265, 268-275

Dinkla S6ke 160-163, 275

Dirmoser Gerhard 210-211

Dj Spocky 59

Doron Anita 162

Dorozinski Dariusz 99

Dovey Jon 13

Druckrey Timothy 225-226

Duchamp Marcel 45, 159, 259

Duguet Anne-Marie 72

Durant John 251

Duve Thierry de 273

Dyson Esther 30, 217

E

Edingshaus Anna-Lydia 73
Eisenstein Siergiej 176
Engelbart Doug 40, 220
Eno Brian 147

Erdman Jerry 160

Ernst Wolfgang 221

Erskin Peter 199

Escobar Arturo 92, 110-111

F

Fahrenkrug David T. 91

Farmelo Graham 252

Farmer F. Randall 87

Fauconier Sandra 261

Favero Dennis Del 161

Featherstone Mike 93

Feingold Ken 162

Feyerabend Paul 53-54

Fifield George 140

Fishwick Paul A. 49, 129-131

Flanagan Mary 264

Fleischmann Monika 69, 228, 238-239,
245-246

Flor Chris 10

Flusser Vilém 31, 60-61, 115

Fontana Giovanni 188

Foresta Don 50-52

Foster Hal 222

Foucault Michel 157, 257

Francesco Piero della 180

Friedman Milton 279

Friedman Roberta 264

Frieling Rudolf 228, 242-243, 245

Frohne Ursula 203

Fujihata Masaki 188, 200

Fuller Matthew 49, 145~146

Fulton Robert 177

G

Gagnon Jean 228

Galloway Alexander R. 26-27, 49, 144,
226

Gance Abel 176

Gardiner Hazel 118-119

Gates Bill 30, 175, 277-278

Gauntlett David 81, 102

Gawrysiak Piotr 79

Gelernter David 30, 194

George Mary W. 14

Gerbel Karl 68

Gessert George 69

Giannetti Claudia 75, 244

Gibson William 32, 41, 8§1-82, 85, 195

Giddings Seth 13

Gilder George 32

Goldberg Ken 49, 69, 177,228

Goodman Cynthia 256

Goriunova Olga 148

Gorny Eugene 100, 1312

Gottlieb Nanette 97

Grant Iain 13

Grau Oliver 45, 49, 172-173, 176-171,
181-182, 186, 189, 199, 212, 228-232,
260

Greco El 252

Greene Rachel 214, 232, 234

Gromala Diana 93

Guattari Felix 191, 233

Gueza Mateo 162

Gutmair Ulrich 10

Gwozdz Andrzej 84, 132, 135, 148

H

Hachiya Kazuhiko 72

Halpin Marjorie 266

Hansen Mark 163-164, 171

Haraway Donna 41, 82, 92

Hariey Ross 34

Havrdnek Vit 50

Hayles N. Katherine 82, 107

Hegediis Agnes 69, 162, 189

Heilig Morton 174

Heim Michael 82, 84, 181-181, 184

Heisenberg Werner 52

Higgins Peter 164

Hillis W, Daniel 30

Hilton Alice Mary 79

Hoberman Perry 162

Hogan Sharon A. 14

Holsbach Susanne 245

Hértner Horst 175

Howell Robert 182

Huhtamo Erkki 50, 161, 163-164, 171,
228-229, 247, 259

Humboldg Aleksander von 176

Hyde Lewis 286

I

Ichikawa Sota 204-205

Thmels Tjark 245

Ihnatowicz Edward 55, 160
Innocent Troy 75

Ippolito Jon 228, 236, 263-264
Ischinger Anne-Barbara 228
Ishii Harue 72, 206

Ishii Hiroshi 164

twai Toshio 69, 72, 162
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Twata Hiroo 69, 72
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Jacoby Christina 228

Jain Lakami C. 163

Jay Martin 176, 178

Jodi 225, 264

Johnson Steven 32, 193, 273
Jones Caitlin 264

Jones Steve 102

Jones Steven G. 80
Jonson Annemarie 40, 79
Jordan Ken 195
Jurkowlaniec Grazyna 181

K

Kac Edvardo 49, 70, 128

Karp Cary 250

Kartezjusz 41, 91, 213

Kashen Trish 118-119

Kay Alan 40, 193

Keen Andrew 33-34

Kelly Kevin 30, 67, 103

Keily Kieran 13

Kennedy Barbara M. 92, 94, 111

Kerckhove Derrick de 34, 220, 266, 272—
274

Kesey Ken 38

Kiesler Frederick 259

King Dorothée 162

King Mike 256-257

Kircher Athanasius 50, 188

Kittler Friedrich A, 144-145

Klee Paul! 259

Klein Norman M, 128, 177, 229

Kluszczynski Ryszard W. 77-78, 108~
-110, 119-121, 125, 139, 228

Kliiver Billy 54

Kodama Sachike 72

Kosuch Joseph 66

Krajewski Piotr 229

Kroker Arthur 59, 82, 133, 282

Kroker Marilouise 59

Kratky Andreas 155

Krueger Myron 69, 90, 160, 162-163,
174-175, 178, 194-195, 197

Krzemien-Ojak Staw 135

Kubicka-Dzieduszycka Agnieszka 229

Kuhn Thomas 19

Kurzweil Raymond 82

Kusahara Machiko 70-71, 228
Kutlubasis-Krajewska Violetta 229
Kuwakubo Ryota 72

Kwastek Katja 151, 160-161
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Lacerte Sylvie 54

Lachmayer Herbere 228

Landow George 82
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Langton Christopher G. 67-68

Lanier Jaron 7, 30, 34-35, 82, 88, 182,
196, 206, 265

Laposky Ben F. 256
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Laurel Brenda 40, 193, 209

Leary Timothy 92, 97
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-162, 195

Legrady George 128

Leibniz Gottfried Wilkelm 24, 91

Lenoir Tim 228

Leopoldseder Hannes 120, 123-124, 164,
272

Lessig Lawrence 32, 82, 116, 144, 283,
286

Levin Golan 147, 199

Levine Les 146
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Lévy Pierre 34, 50, 82, 105-108, 182,
195~196, 272

Levy Steven 32, 95, 278

Lewis Geoffrey 252-253

Lewis Wyndham 137

Lialina Olia 225

Lickider J.C.R, 40

Lieberman Zachary 199

Lin Andrew M. 127

Lineham Thomas E. 163

Link David 75

Lintermann Bernd 189

Lissitzky El 259

Lister Martin 13

Loader Brian D. 101

Locke David 23-24

Lopez-Gulliver Roberto 189

Lovelace Ada 40
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Markoff John 31, 37

Martens William 185
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217-218

Menser Michael 83
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Pask Charles 55
Pask Gordon 55, 160

Paul Christiane 125, 127-]128, 148-149,

228

> www.poltextpl >



326 g cyberkuttura Y indeks osobowy 3

Peljhan Marko 128

Pelletier Jean-Marc 206

Penny Stmon 69, 80, 186

Penz Frangois 182

Perrot Xavier 228
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Péppel Ernst 16, 73-75

Popper Frank 49

Poprzecka Maria 159

Porczak Antoni 46, 179, 205-206
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Prigogine Ilya 50

Prophet Jane 132
Prusinkiewicz Przemystaw 67
Puckett Miller 70

R

Race Tim 31

Radick Gregory 182

Radok Alfréd 50

Ranzenbacher Heimo 175, 210

Ranciére Jacques 63

Rauschenber Robert 54

Ray Man 159

Raymond Bric 285

Reas Casey 147

Reichards Jasia 55, 256-257

Rewers Ewa 178

Rheingold Howard 7-8, 30, 38-39, 44,
32,102, 104

Richardson Tony 46

Ridder Boudewijn 263

Riedel Julia 245

Riegl Aloisy 53

Riesler Martin 275

Rinehart Richard 234-236, 264-265
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224,228, 239, 242, 258, 272

Stolk Taco 58

Stoll Clifford 10-11, 30, 103

Stone Allucquére Rosanne 92-93, 104

Strauss Wolfgang 69, 238-239, 245-246

Stuck Leslie 189

Stiirzbecher Volkhard 61

Sukurnaran Ashok 166

Sutherland Ivan 160, 196

Svobada Josef 50

Szeto Gong 82

116, 220,

T

Takeno Minako 72

Taylor Robert 40

Taylor Victor E. 108

Terpak Frances 71

Thacker Eugene 49

Thater Diana 71

Themerson Franciszka 55, 256

Themerson Stefan 55
Thopmson Richard L, 91
Thorean Henry David 11, 113
Thorvalds Linus 35, 285
Tinguely Jean 55, 160
Toffler Alvin 41

Tofts Darren 40, 79

Tosa Masamichi 72

Tosa Nobumichi 72

Treinen Heiner 252

Trend David 170

Tribe Mark 232, 236-237
Tukey John W. 145

Turing Alan 40, 41, 44
Tarkte Sherry 30, 82, 104, 170-171
Turner Fred 38

Turner Jeremy 175

Turrell James 71

U

Uimer Gregory L. 216
Umesao Tadao 91
Utterback Camille 203-204

\'

Vanderbekeen Rob 183

Vaneigem Raoul 280-281, 285

Vasulka Steina 50, 55

Vasulka Woody 55

Vaughan William 119

Verostko Roman 67, 69, 131

Vesna Victoria 69, 127-128, 134

Vinci Leonardo da 117-118, 252

Vinge Vernor 41, 85

Virilio Paul 27, 44, 59, 82, 85-86, 121-
-122, 191, 208-209

Volkart Yvonne 244

w

Wagner Annette 209
Wagner Richard 195
Wagnermaler Silvia M. 75
Waldhauer Fred 54
Walewska Joanna 55

Wall Jeff 71

Walter Witliam Grey 160
Walther Bo Kampmann 134
Warburg Aby M. 230
Wardrip-Fruin Noah 114, 146

> www.poltext.pl >



& cyberkultura X indeks osabowy )

Wark McKenzie 226

Warren Austin 23-24

Weibel Peter 45, 61, 67, 69, 124, 152, 179,
201-202, 207, 226-227, 243

Weinbren Graham 128, 162, 264

Weinstein Deena 92

Weinstein Michael A, 82, 92, 282

Wellek René 23-24

Welsch Wolfgang 53, 123

Wheeler John A, 202

Whitman Robert 54

Whitney Jehn 55

Wigner Eugene P. 69

Wiener Narbert 13, 40, 44, 135, 136

Wiertow Dziga 219

Wigner Eugene P. 69

Wilbur Shawn P, 92

Wilkoszewska Krystyna 1%, 53, 123, 135, 138

Williams Sam 278

Wilson Laetitia 57, 58, 170

Wilson Louis 44, 122

Wilson Stephen 49, 56, 58, 159

Winthroph Henry 79

Winquist Charles E. 108

Witting Geri 219

Woif Michael 239
Woszczyk Wieslaw 185
Wiajtowicz Ewa 214

X
Xanakis lannis 55

Y

Yinlin Li 239

Young La Monte 146
Youngblood Gene 50

Z

Zapp Andrea 275

Zawojski Piotr 7, 52, 60, 64, 72, 99, 113,
115, 125, 127, 147, 150, 158, 196, 2086,
213, 237, 265-266

Zielinski Siegfried 50, 59, 75, 229

Zizek Slavoj 10, 63, 82, 87-89, 166-167

z
Zmijewski Artur 63
Zorawska-Dobrowolska Dorota 70



® o o - cyberkultura XXI

Piotr Zawojski, adiunkt w Zaktadzie Filmoznawstwa i Wiedzy o Mediach Uni-
wersytetu Slaskiego w Katowicach. Zajmuije sie teorig filmu, fotografii, nowych
mediow i zagadnieniami cyberkultury. Autor ksigzek: Elektroniczne obrazoswiaty.
Miedzy sztukq a technologiq (2000) oraz Wielkie filmy przetomu wiekow. Subiektyw-
ny przewodnik (2007), wielu prac naukowych opublikowanych w , Studiach Filmo-
znawczych”, , Kwartalniku Filmowym”, ,Sztuce i Filozofii", ,Postscriptum”, ,Kul-
turze Wspotczesnej”, ,Roczniku Historii Sztuki”, , Przegladzie Kulturoznawczym®,
,Formacie”, ,Zeszytach Telewizyjnych”, ,camer@obscura”, ,Zeszytach Artystycz-
nych”, ,Art Inquiry” i w wielu pracach zbiorowych. Wspotredaktor (z Andrzejem
Gwozdziem) ksigzki Wiek ekrandw. Przestrzenie kultury widzenia (2002), redaktor
naukowy Ku filozofii fotografii Viléma Flussera (2004). Publikowat eseje, recenzje
oraz teksty krytyczne w ,Ekranie”, , Kinie”, ,Fa-Arcie”, ,Slasku”, ,Opcjach”, ,Biu-
letynie Fotograficznym Swiat Obrazu”. Cztonek Polskiego Towarzystwa Kulturo-
znawczego, International Association for Aesthetics, Polskiego Towarzystwa Estetycznego, International
Association of Art Critics (AICA). Od roku 1999 kieruje dziatem filmu i mediéw w kwartalniku ,Opcje”.
www.zawojski.com

Ksigzka Piotra Zawojskiego to znaczqca i wazna pozycja w dorobku polskiego medioznawstwa i kulturoznaw-
stwa. Zaliczana bedzie do kanonu polskich prac z zakresu badari nad cyberkulturg i kulturq wizualng. Autor od
wielu lat podejmuje te tematyke w licznych artykutach, jednak ksiqzka ta szerzej prezentuje kluczowe kwestie
cyberkultury na tle wspatczesnych sporow metodologicznych dotyczqcych konstruowania i definiowania pod-
stawowych kategorii wspdtczesnej kultury audiowizualnej. Pozycja ta z pewnosciq spotka sie z odzewem nie
tylko w srodowisku akademickim, ale rowniez wsrad szerokiego grona czytelnikow zainteresowanych proble-
matykq wspotczesnej kultury audiowizualnej, na pewno bedzie rowniez odgrywac role podrecznika akademic-
kiego na studiach kulturoznawczych, medioznawczych i w uczelniach artystycznych.
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