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Wstêp

Problematyka zwi¹zana z rozwojem wspó³czesnych technik informa-
cyjnych staje siê przedmiotem intensywnych badañ, dyskusji i sporów na-
ukowych. Jest to zrozumia³e, z jednej strony, z uwagi na pocz¹tkowy stan
wielu zjawisk i obserwowanych obecnie procesów. Stopieñ ich niedookre-
�lenia jest jeszcze czêsto na tyle znaczny, ¿e musi wywo³ywaæ odpowied-
nie kontrowersje i spory. Tym bardziej, i¿ rodz¹ siê w tym wzglêdzie nie
tylko okre�lone obawy, ale równie¿ wiele, czasami mo¿e nawet przesad-
nych, oczekiwañ. Z drugiej strony, zakres przemian spowodowanych przez
upowszechnianie technik informacyjnych w ró¿nych dziedzinach aktyw-
no�ci cz³owieka sprawia, ¿e trudno by³oby dzisiaj odnale�æ tak¹ dziedzi-
nê  indywidualnego czy zbiorowego ¿ycia cz³owieka, która nie pozosta-
wa³aby pod wp³ywem rozwoju tych technik. To prowadzi do dodatkowych
trudno�ci w intelektualnym i poznawczym ujêciu tak rozleg³ego obszaru
i wymaga z konieczno�ci uczestnictwa przedstawicieli ró¿nych dyscyplin
naukowych, czemu w jakim� stopniu starali�my siê zado�æuczyniæ, za-
praszaj¹c do dyskusji reprezentantów ró¿nych specjalno�ci.

Niniejszy tom jest wynikiem rozmaitych inicjatyw podejmowanych
przez  Instytut Filozofii Uniwersytetu �l¹skiego, w ramach których za-
praszali�my do dyskusji o problemach i perspektywach spo³eczeñstwa
informacyjnego przedstawicieli wielu o�rodków naukowych w Polsce i za
granic¹. Uda³o siê jednocze�nie niektórych z nich zachêciæ do pozosta-
wienia bardziej trwa³ego �ladu  tych dyskusji w postaci zamieszczonych
tu artyku³ów. Wielo�æ perspektyw badawczych udaje siê jednak, jak s¹dzi-
my, zmie�ciæ w do�æ pojemnym tytule odnosz¹cym siê do ��wiatów wirtual-
nych�. Bezpo�rednio lub po�rednio zachodz¹ce obecnie przemiany do-
tykaj¹ w konsekwencji cz³owieka jako podmiotu, ale i zarazem przedmiotu
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odpowiednich dzia³añ i procesów, st¹d te¿ ostateczny kszta³t tytu³u prezen-
towanego tomu. Pojêcie ��wiaty wirtualne� wydaje siê dodatkowo w takim
stopniu elastyczne, ¿e pozwala umie�ciæ w nim ró¿norodne zjawiska i prze-
jawy tego, co okre�lane jest dzisiaj czêsto jako �rzeczywisto�æ wirtualna�.
Wirtualno�æ zdaje siê tworzyæ pewn¹ istotnie now¹ jako�æ w �rodowisku
¿ycia wspó³czesnego cz³owieka. Jako�æ ta pozostaje jednak w swoich prze-
jawach tak niejednorodna i generuj¹ca tak wiele ró¿norodnych efektów, ¿e
pojêcie ��wiaty wirtualne� okazuje siê tu bardziej adekwatne do wyra¿enia
owej p³ynno�ci i ró¿norodno�ci.

Problematykê tomu podzielili�my na dwie g³ówne czê�ci. W pierwszej
z nich � Wirtualno�æ wyzwaniem wspó³czesno�ci � podejmowane s¹ g³ów-
nie problemy zwi¹zane ze statusem �wiatów wirtualnych. Nie jest bowiem
dzisiaj do koñca jasne, choæ dysponujemy ju¿ okre�lon¹ wiedz¹ w tym
zakresie, na czym specyfika wirtualno�ci w istocie polega. Stale powsta-
j¹ pytania o relacje pomiêdzy �wiatami realnymi a �wiatami wirtualny-
mi, które te¿ podjête zosta³y w odpowiednich kontekstach w artyku³ach
T. Miczki, L.W. Zachera i G. Bansego. Pytanie o specyfikê �wiatów wirtu-
alnych znajduje te¿ swoje odpowiedzi w aspekcie strukturalnym (K. Wie-
czorek) czy genetycznym (A. Latawiec). Pierwsz¹ czê�æ koñczy artyku³
G. Szumery, bêd¹cy zarazem zapowiedzi¹ tego, co zostanie rozwiniête
w nastêpnej czê�ci � Przestrzenie wirtualno�ci, po�wiêconej zarówno ró¿-
nym wymiarom �wiata wirtualnego, jak i skutkom jego upowszechnia-
nia, a nawet czêsto zastêpowania nim �wiata realnego. Autorzy poszcze-
gólnych tekstów poruszaj¹ siê tutaj w rozmaitych sferach wirtualno�ci:
� w obszarze komunikowania jako istotnym elemencie wspó³czesnej kul-

tury (U. ¯ydek-Bednarczuk i B. Zeler, E. Struzik) nie tylko w wymia-
rze narodowym, lecz tak¿e europejskim, z uwzglêdnieniem pojawia-
j¹cych siê tu dylematów etycznych (H. Badura);

� w przestrzeni, w której zostaje sproblematyzowana kwestia to¿samo-
�ci cz³owieka (D. £ugowska);

� w dziedzinie sztuki (B. Gutowski), ale i w obszarach zbli¿onych i po-
krewnych, jak np. w nauce, dok³adniej w naukach przyrodniczych
(J. Kukowski), a tak¿e w edukacji (S. Konstañczak).

� w sferze biotechnologii, której rozwojem zainteresowa³ siê M. Sapik,
czego efektem jest oryginalna wersja artyku³u zamykaj¹ca tom.
Nie wyczerpuje to oczywi�cie ca³ej ró¿norodno�ci �wiatów wirtual-

nych i mo¿liwych sposobów objawiania siê ich znaczenia dla wspó³cze-
snego cz³owieka. Trudne, a w³a�ciwie praktycznie niemo¿liwe jest objê-
cie ca³ej tej ró¿norodno�ci jedn¹ publikacj¹ naukow¹.
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