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Od autorki

Czy edukacja - jej istota, cele, proces — wymaga dzisiaj redefinicji? Czy je-
stesmy swiadkami kolejnych etapéw ewolucji, czy tez mozna méwic o bardziej
gwaltownych zmianach rewolucyjnych? Czy, myslac o edukacji, trzeba péjs¢ za
glosami, ze system wymaga zréwnania z ziemia i wybudowania wszystkiego
na nowo, albo za tymi, ze trzeba trwa¢ przy tradycyjnym modelu, bo tylko on
jest naprawde wartosciowy? Cho¢ odpowiedzi na powyzsze pytania wydaja sie
szczegblnie wazne wiasnie dzisiaj, gdy jeszcze nigdy tak szybko nowe techno-
logie nie pojawialy sie i zmienialy srodowisko zycia wspétczesnego czlowieka,
wplywajac na wiele sfer jego dziatalnosci (takze edukacji) - to jednoczesnie nie
mniej uzasadnione wydaje mi sie przeczucie, ze podobne pytania zadawano
sobie rowniez dwie czy pie¢ dekad temu w przeswiadczeniu o wyjatkowosci
czasow.

Drogi Czytelniku, oddawana do Twoich rak ksigzka nie stanowi zbioru
kompletnych odpowiedzi na powyzej sformulowane pytania. Jest ona raczej
wynikiem zatrzymania sie w dzisiejszym, szybko pedzacym $wiecie oraz préba
spojrzenia na trendy i zjawiska dotyczace edukacji i szeroko rozumianych me-
diéw oraz technologii ,tu i teraz” — w potowie drugiej dekady XXI wieku. Jest
proba obserwacji i wyciagniecia wnioskéw. Jezeli moja obserwacja byta stuszna,
to przedstawiam Ci w tekscie trendy, ktére maja duze znaczenie dla ksztattowa-
nia wspoélczesnego i przysztego srodowiska uczenia sie i nauczania. Ksigzka nie
rosci sobie praw do bycia kompendium wiedzy na ten temat, czy tez niepodwa-
zalnym studium teoretyczno-empirycznym. Dynamika zjawisk w opisywanym
obszarze jest tak duza, ze eksploracje w tej problematyce sa potrzebne caly czas.
Jezeli stanie sie dla Ciebie, Szanowny Czytelniku, drogowskazem, ktéry pozwo-
li na wlasne poszukiwania (czy to praktyczne, czy teoretyczne) w nakreslonym
obszarze, méj zamyst jako autorki bedzie mozna uznac za zrealizowany.

Ksiazka ma charakter naukowo-badawczy. Opiera sie na wynikach kilku-
letnich badan i analiz, jednak mozna w niej znalez¢ réwniez fragmenty o cha-
rakterze bardziej popularnonaukowym. Zostala przygotowana z mysla zaréw-
no o teoretykach, jak i praktykach edukacji. Jezeli jestes mlodym czlowiekiem,
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ktéry przygotowuje sie do tego, aby uczy¢ innych, lub sam uczysz sie, wykorzy-
stujac nowosci technologiczne, réwniez znajdziesz tutaj cos dla siebie.

Publikacja rozpoczyna sie od rozwazan na temat zachodzacych zmian, ich
potrzebie i przestankach do nich prowadzacych, a dotyczacych instytucji szko-
ty, wspélczesnego edukatora i nowoczesnej edukacji. Odnosza sie one przede
wszystkim do wybranego obszaru, ktéry takie metamorfozy moze powodowac,
amianowicie mediéw i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Nie sposéb
jednak zastanawiac sie nad modelami przyszlej edukacji bez odwotania sie do
uznanych teorii. Zatem w drugim rozdziale mozna zapoznac sie z zagadnienia-
mi behawioryzmu, konstruktywizmu, kognitywizmu i konektywizmu.

Cho¢ wiele tredci w niniejszej ksigzce dotyczy mediéw, samo pojecie jest
bardzo szerokie, a czasem niejednoznaczne. Media sa dzisiaj wcigz definiowane
na nowo w odniesieniu do plynnych kontekstéw. Wspélczesnie zyjaca jednost-
ka funkcjonuje w $wiecie nowych mediéw. Jako osoba uczaca sie moze korzysta¢
z wielu narzedzi, ktére pojawily sie w ostatnich latach, takich jak: blogi, edu-
blogi, webinaria, masowe otwarte kursy online (MOOC), filmy instruktazowe
i tutoriale internetowe, gadzety wearable technology, drony, drukarki 3D itd.
Rzeczywistos¢ edukacyjna moze by¢ wzbogacona ta wirtualna (VR) i rozszerzo-
na (AR), ktére moga wspolgra¢ w narracji transmedialne;j.

Jezeli, jako Czytelnik tej publikacji, jestes lub dazysz do tego, aby by¢ inno-
wacyjnym edukatorem, z pewnoscia styszale$ o niektérych trendach wspomnia-
nych w rozdziale piatym. Coraz czesciej bowiem opisuje sie i stosuje w praktyce
idee Bring Your Own Device (BYOD), edurozrywke i grywalizacje, a takze social
media w uczeniu sie kolaboracyjnym i mobilnym. Futurystycznym pomystem
przestaje by¢ nauczanie w Second Life czy z udziatem robotéw.

Poszukujac nowych sciezek dla nowoczesnej edukacji, coraz bardziej wi-
doczna staje sig potrzeba znalezienia nowych metod prowadzenia lekji, eduka-
¢ji formalnejinieformalnej czy nawet zmiana zasadnych modeli w tym zakresie.
E-learning, m-learning czy blended learning to niektére propozycje. Coraz wieksza
uwage poswigca sie neurodydaktyce, odwolujacej sie do wiedzy na temat pracy
moézgu. W kontekscie wyréwnywania szans edukacyjnych znaczaca role moze
odegrac otwarte i wolne ksztalcenie. Narzedzia technologiczne i media wspie-
raja i modyfikuja dobrze znane metody, czego przykladem moga by¢ time-spaced
learning i strategia spaced repetition czy e-tutoring i e-coaching.

W rozdzialtach si6dmym i é6smym przedstawiam przebieg i wyniki ba-
dan wlasnych, ktére zaprojektowane zostaly w ten sposéb, aby wpisywaly sie
w zasady mobilnej edukacji hybrydowej. Czytelnik znajdzie tam opis procedury
metodologicznej oraz praktycznej pétrocznego cyklu zaje¢ tradycyjnych w sta-
cjonarnym laboratorium, wspomaganych komplementarnie przez uzytkowanie
aplikacji mobilnej, stuzacej powtérkom materiatu i przyswajaniu informacji.
Eksperyment pedagogiczny w planie czterogrupowym Solomona oraz sondaz
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diagnostyczny, obserwacja i wywiad mialy da¢ odpowiedz na pytanie, czy za-
stosowanie tego narzedzia modyfikuje proces edukacyjny oséb dorostych przy-
gotowujacych sie do wykonywania zawodu pedagoga (czy wplywa na poziom
przyswojonej wiedzy i zapamietanych informacji). Istotnym elementem stata
sie rowniez opinia respondentéw o samym narzedziu i perspektywie korzysta-
nia z ksztalcenia mobilnego (mobile learning) i hybrydowego (blended learning)
w przysztosci.

Wizja edukatora przyszlosci oraz edukacji medialno-cyfrowej koniczy wy-
wéd w tej ksigzce. Sa to istotne aspekty, ktére dotykaja obecnych oraz tworza-
cych sie potrzeb i wyzwan. To, czy im sprostamy, czy wykorzystamy szanse kry-
jace sie w nowych technologiach i unikniemy zagrozen zwigzanych z mediami,
zalezy od nas samych - od Ciebie, Czytelniku, ode mnie i wszystkich podmiotéw
uwiklanych w edukacje jako osoby uczace sie i nauczajace. Mam nadzieje, ze lek-
tura trzymanej w rece pozycji zainspiruje Cie do poszukiwania wlasnej $ciezki
edukacyjnej w swiecie mediéw i technologii.



